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Fight 30: 
LA PORTA GIALLA 
Yellow Door 


Fight 31: 
L'ANGELO MALVAGIO 
Evil Angel 
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Fight 32: 
GLI EROI DEL FAR WEST 
Wild West Heroes 


Ido è morto nel vano tentativo di impedire la fusione del cer- 
vello di Zapan con il micidiale corpo denominato “berserker”, 
un tempo appartenuto alla stessa Alita. Zapan, reso pazzo 
dal dolore e dall'odio si è lanciato 
alla ricerca della ragazza, seminan- 
do ovunque morte e distruzione. 
Desty Nova ha comunque for- 
nito ad Alita uno speciale 
composto capace di disgre- 
gare il berserker, e le ha as- 
sicurato inoltre di avere la capa- 
cità di riportare in vita l'amato Ido. 
L'Angelo della battaglia non può 
dunque far altro che affrontare il 
fortissimo Zapan in un combatti- 
mento senza esclusione di colpi 
che, sebbene si concluda con la 
vittoria di Alita e la definitiva 
scomparsa del mostro, lascerà 
un vuoto incolmabile nel 
suo cuore. Ido, Gonzu e 
tutti gli amici del bar 
Kansas sono infatti morti 
per mano di Zapan. 
Quale destino atten- 
de ora la nostra 
eroina? 
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GIOVEDÌ 4 


TENCHI MUYO 7 
‘SB Misteriosi ninja alieni minacciano la Terra e tutti i nostri amici! Un nuovo straor- 


dinario personaggio proveniente da Jurai si aggiunge al nostro variopinto cast! 
Hitoshi Okuda scrive e disegna. 


MAN-GA!2 

Secondo appuntamento regolare con la rivista di voci e anime dal Sol Levante” 
Ml Quarantotto pagine a colori di news e approfondimenti su manga, anime e vita 
in Giappone in compagnia del DRAKUUN di Joji Manabe. 


SLAYER 4 

Nuovo appuntamento con le orrifiche atmosfere di Slayer e di Onikirimaru, la 
cacciatrice di oni pronta a scovare e sconfiggere altre mostruose creature prima 
che si impadroniscano del corpo e dell'anima di innocenti esseri umani! 


BERSERK 11 
Gatsu e Grifis, un'amicizia coltivata sui campi di battaglia. Avventure tratte dal 
sesto volume dell'edizione giapponese del capolavoro di Kentaro Miura. 


GIOVEDÌ 18 


i, MACROSS 7 TRASH 2 

DS Secondo numero del fantascientifico manga firmato Haruhiko Mikimoto. In 
sA appendice comincia la Macross Encyclopedia, un lungo viaggio a puntate nel 
mondo di Macross, dalla prima serie televisiva fino a Macross 7. 


SHOMA 6 
Slitta di pochi giorni l'appuntamento con il sesto albo di Shoma. 


Il nostro eroe ha ritrovato la spada sacra, ma l'imperatore Vargo si è impadronito 
del mondo celeste. Ora la principessa Cylia deve correre in aiuto al padre e impedire che il 
signore del mondo del male diventi il dominatore assoluto... 


MERCOLEDÌ 24 


ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA 12 

Alita ora è una agente al servizio di Salem, ma il suo spirito ribelle e la sua sete 
di giustizia non cedono a nessun compromesso. La caccia a Desty Nova è aper- 
ta e, forse, vicina al suo epilogo. 


SLAM DUNK 4 
Per Hanamichi è finalmente giunto il momento dell’azione e scende in campo, 
pronto a dimostrare tutto il suo valore... e a fare la consueta figuraccia. 


EVANGELION 3 
Terzo numero del gioiello ideato e confezionato dagli Studi Gainax e da 
2] Yoshiyuki Sadamoto ispirato a Neon Genesis Evangelion! In appendice la ricca 
sezione a colori curata da Dynamic Italia con articoli e progetti di robot. 


NADESICO 2 
fe (MANGA STORIE 10) 
228 Nella nuova serie di Kia Asamiya il capitano Yurika deve consegnare la 


Nadesico all'Alleanza Terrestre! Riuscirà la rappresentante delle potenti Nergal Heavy 
Industries a non farsi sottrarre l’unica nave in grado di salvare la Terra? 
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